Questionner le monde : explorer les organisations du monde

La classe, un espace organisé qui se représente 

(Séquence au CP, documents d'accompagnement)

SEANCE 1 : Observation fine de l'environnement familier de la classe

(Classe entière)

· Il s'agit d'amener les élèves à faire une observation fine des différents éléments qui meublent la classe pour établir une liste de points de repères importants pour réaliser une représentation de l'espace en question.

Situation 1 : « Quelles sont les photographies de notre classe ? »

Présentation aux élèves d'une photographie (via le TNI ou un affichage grand format) de leur classe. Discussion sur ce qu'ils voient

(En individuel)

Les élèves ont une planche avec différentes photos (leur classe et d'autres classes).

Ils doivent trouver celles qui ont été prises dans leur classe.

(Classe entière)

Puis échange pour justifier les choix : amener à lister les éléments permettant de caractériser leur classe.

Remarque : pour éviter les discussions trop longues sur les effets personnels (trousses, cartables...), faire les photos quand la classe est vide).

- Une liste des éléments présents ayant permis de reconnaître la classe est réalisée.

Situation 2: « Où était le photographe? »

-Pour chaque photo de la classe, demander aux élèves de retrouver le point de prise de vue. Cela oblige à une lecture fine des images et de la réalité, et permet de se rendre compte que l'on ne voit pas les choses de la même façon suivant l'endroit où l'on se trouve.

-Cela donne lieu à des verbalisations. Utilisation du vocabulaire spatial.

Insister pour l'utilisation d'un vocabulaire précis (table, armoire, bureau....et devant, derrière,à côté...)

-Demander aux élèves de guider l'enseignant pour qu'il se place à l'endroit de la prise de vue, ou permettre aux élèves de se dé^placer dans la classe avec la photo pour retrouver eux-même le point de prise de vue.

-Faire une nouvelle photo quand la position du photographe est retrouvée.

· Ces observations sur la recherche du point de prise de vue, permettent de poser la question de la meilleure place pour photographier toute la classe.

· Conclusion : il manque toujours un morceau de la classe.

SEANCE 2 : Produire une (1ère) représentation de l'espace familier

(En individuel)

· Dessiner la classe. 

Amener les élèves à poursuivre les observations de la classe et à prend conscience des relations topologiques des objets qui sont dans la classe.

Situation 1 : « Comment sait-on que les photos sont bien celles de notre classe ? »

Rappel par les élèves des éléments permettant d'identifier leur classe (mobilier et sa disposition).

Rappel que les essais pour photographier la classe entière n'ont pas été concluants

Situation 2: « Vous allez  donc tenter de dessiner toute la classe, en faisant attention que l'on puisse la reconnaître.»

Cette phase est difficile pour les élèves, car ils doivent renoncer à des éléments éphémères (affichages, trousses...), riches en affectif.

Trouver des moyens de rendre graphiquement les objets qu'ils voient depuis leur place.

SEANCES 3 et 4 : Produire une (2ème) représentation de l'espace familier

· Construire la maquette de la classe

          Se repérer dans l'environnement proche.

          Situer des objets les uns par rapport aux autres ou par rapport à d'autres    repères

Situation 1 : Observation des dessins de la classe (Classe entière)

Utilisation des dessins réalisés par les élèves.

Projeter un dessin de chaque type, pour que chacun puisse lire la représentation et donner son avis :

· dessin ne représentant qu'une partie de la classe

·  dessins représentant toute la classe mais avec erreurs dans nombre de tables/ leur disposition/ place des éléments les uns par rapport aux autres...

· dessin vu de côté

· dessin utilisant vue de côté et de dessus

· dessin prenant en compte la disposition des meubles et utilisant la même vue pour tout le dessin

Discussion avec les élèves et conclusions :

· Il ne faut représenter que les choses qui restent dans la classe

· représenter les meubles principalement

· les éléments sans entrer dans les détails (affiches, carrelage...)

· tel que c'est dans la réalité

Reprendre et préciser la liste des éléments à représenter.

Les élèves nomment leurs points de repère selon un vocabulaire prenant en compte l'utilisation (ex : la table de la date), la localisation (ex : la table du coin), ou une caractéristique (le tableau à craies).

Situation 2: Construction de maquettes (en petits groupes)

Représentation de la classe d'une autre façon : avec des éléments en volume.

Groupes de 4 ou 5 ( ou ½ classe : une moitié sur maquette et l'autre travaillant sur des exercices sur le point de vue).

Matériel pour chaque groupe :

     -couvercle de boîte A3 au fond duquel est placée une feuille blanche

     -légos, kaplas, cubes logiques

Consigne :

Se mettre d'accord pour construire la classe en petit, sans rien oublier de la liste.

Critères de réussite :

     -avoir choisi à bon escient les matériaux pour représenter les éléments de la classe

     -avoir respecté le nombre et le placement des éléments par rapport à la réalité

Difficultés possibles :

      -défauts d'échelle

      -erreurs de positionnement des éléments les uns par rapport aux autres (ces erreurs sont nombreuses, car difficultés à s'orienter dans une construction réduite. Proposer une figurine que l'on déplace en plaçant autour d'elle tout ce qu'elle va voir)

       -tentation de jouer avec le matériel

       -réalisation de meubles très élaborés (tables avec pieds, étagères avec rayons...).

         Aide de l'enseignant nécessaire pour les amener à élaborer un premier codage

       -représenter des détails ne faisant pas partie de la liste mais qui font partie de leur vision affective

Situation 3: Confrontation (classe entière)

Une fois les maquettes terminées, demander aux élèves d'avoir un regard critique sur celles-ci/

· la maquette répond-elle à la demande ?

· Retrouve-t-on les éléments demandés ?

· Où se trouve le bureau de la maîtresse ?

· Où est la place de.... ?

· La disposition correspond-elle bien à celle de la classe ?

· Est-ce que la taille des meubles convient ?

SEANCE 5 : Se repérer dans une représentation de l'espace familier.

(petits groupes)

· Les maquettes de la classe

           Permettre aux élèves de se repérer dans des constructions qu'ils n'ont pas réalisées eux-mêmes ( dépasser son point de vue propre, comprendre que les autres ont aussi une vision singulière sur l'espace de la classe, prendre conscience qu'un point de vue général existe).

Situation 1: Repérage dans les maquettes 

-Les maquettes sont installées sur des tables, dans un espace permettant aux élèves de circuler autour.

Ils observent et font des commentaires : mauvais positionnement des meubles, oublis, représentations de tel ou tel meuble qui peut étonner.

-Placer son étiquette-prénom à sa place 

-En ½ classe, jeux de repérage et d'orientation sur une maquette.

(mettre des fleurs sur le bureau de la maîtresse, poser un livre sur la table de..., où ranger les ciseaux ?, mettre la poubelle à côté de la table de la date, un élève invente un chemin et un autre déplace un personnage en suivant les consignes.

Situation 2: Repérage sur une représentation de la maquette. Passage de la 3D à la 2D

(classe entière)

-Projeter la photo d'une maquette.

· Commentaire par tous les élèves

· les élèves l'ayant réalisée argumentent leurs choix

· possibilité de modifier les propositions et effectuer les changements sur la maquette en direct.

-Nouveaux jeux de repérages (pour évaluer que tous se repèrent sur un document en 2D.

- Code couleur est introduit pour identifier les différents éléments du mobilier.

SEANCE 6 : De la maquette au plan

(classe entière)

· Objectif : faire comprendre aux élèves que cet espace peut se représenter directement en 2 dimensions en associant un codage.

· Nécessité de mettre en place une légende(pour le mobilier)

Situation 1: Lecture des photographies des maquettes (rappel de la séance précédente)

Situation 2 : Tracé des contours de chaque volume

(en groupes de 5 / 6)

Par groupe, faire le contour de chaque volume, afin de garder une trace et enlever le matériel.

Situation 3 : Elaboration d'un «plan» de la classe :

(en binôme)

Formes géométriques représentant le mobilier de la classe à disposer sur une feuille, en respectant leur disposition dans la réalité.

SEANCE 7 : Evaluation

· Evaluer la capacité à s'orienter, à lire un plan et à faire le lien avec la réalité.

Situation 1 : Rappels de la séance précédente

Situation 2 : « La chasse au trésor »

Des messages sont cachés dans la classe, il faut les retrouver grâce aux indications portées sur le plan.

Un élève cherche le message en s'aidant de l'indication inscrite sur le plan (projeté sur TNI ou avec vidéo projecteur).

Si difficulté de l'élève, il peut être aidé par un autre qui lui donnera une indication supplémentaire (pas en allant chercher le mot directement)

Critères de réussite

     -sait dire où se trouve l'indice en lisant le plan

     -sait faire la correspondance avec la réalité en se rendant dans la zone où se trouve l'indice

     -est capable de prendre des repères fins pour trouver précisément la localisation du message caché

     -sait aider, le cas échéant,  un camarade en difficulté en donnant un indice pertinent.

Situation 3 : « Où est Charlie ? »

Faire sortir deux élèves.

Un élève cache une figurine dans la classe, et indique sa position sur le plan.

Les deux élèves cherchent Charlie.

Remarques :

Mêmes critères de réussite que pour l'activité précédente.

Le nom des meubles ne sont pas écrits sur le plan proposé, mais si besoin, proposer un plan où ils apparaissent.

Situation 4 : Evaluation individuelle

Chaque élève a un plan photocopié et une fiche de consignes.

Ex : 

-colorier sa place en orange

-colorier les bancs en jaune

-dessiner in livre sur l'étagère

-Ecrire son prénom sur la table

-Ecrire le mot mardi sur la table de la date

-Tracer un chemin donné

ACTIVITES DECROCHEES

Le point de vue

-Retrouver l'objet photographié (vue du dessus)

-Dessiner des objets de sa trousse, vues du dessus, dessous, côté.

Avec du mobilier de maison de poupée

-Disposer le mobilier selon un plan donné par l'enseignant

-Associer des plans et des photographies de maquette

-Imaginer une disposition et en réaliser le plan

