ANNEXE 3 – Projet pédagogique
Construction du module d’apprentissage
· Année scolaire : 





	École
	Commune
	Circonscription

	
	Wattrelos
	Roubaix-Wattrelos


· Champ d’apprentissage/Activité : Basket
· Enseignant(s) impliqué(s) dans l’activité 
	Nom
	Prénom
	Classe

	
	
	

	
	
	


· Intervenant(s) agréé(s) impliqué(s) dans l’activité 
	Nom
	Prénom

	
	


· Organisation pédagogique 
	Nombre d’élèves
	

	Dates/horaires séances
	

	Lieu d’intervention
	


· Module d’apprentissage : 
	Objectif(s) du module
	Coopérer ou s’opposer individuellement et collectivement : coopérer avec ses partenaires pour affronter collectivement des adversaires en respectant des règles en assurant des rôles différents 
(attaquant défenseur arbitre)
→  Faire progresser le ballon collectivement pour marquer.


	Matériel
	1 ballon par élève, plots, paniers, chasubles, sifflet

	Evaluation prévue
	Situation de référence en début et en fin de séquence

	Rôle de chacun
	Attaquant – défenseur - arbitre


· Planification :
	Démarche (type de séance : découverte, apprentissage, évaluation)
	Objectifs

	S1 : Situation de référence (évaluation diagnostique)
	Coopérer ou s’opposer individuellement et collectivement : faire progresser le ballon collectivement pour marquer.
(demi terrain de basket, 3 contre 3)
 3 attaques successives puis changement d’équipe (match sans réversibilité, réversibilité se fait en cycle 3)

	S2 : Séance d'acquisition
	Enchaîner des actions simples relatives aux différents rôles
Etre capable d’enchaîner des actions simples relatives aux différents rôles :
- Courir, passer.
- Courir, s’interposer.
- Courir, tirer.
-Courir, dribbler


	S3 : Séance d'acquisition
	Systématisation des passes et de la réception des balles.
1) Connaître sa distance de passe en sécurité et celle des ses partenaires.
2) Prendre des risques.
3) Réceptionner des balles (passes en cloche, en rebond ou directes)
4) Lire et créer des trajectoires de balle.


	S4 : Séance d'acquisition
	Jouer dans les limites du terrain.
1) Respecter des règles simples.
2) Connaître les limites du terrain.
3) Savoir jouer dans les limites de celui-ci.


	S5 : Évaluation formative
	Faire progresser le ballon vers l’avant.
Reprise de la situation de référence. Faire progresser le ballon collectivement pour marquer.


	S6 : Remédiation
	En fonction de l’évaluation formative


	S7 : Séance d'acquisition
	A quel moment se démarquer ?
1) Créer des espaces libres pour faire progresser le ballon vers l’avant.
2) Observer systématiquement la balle.
3) Différencier les rôles des attaquants et des défenseurs.


	S8 : Séance d'acquisition
	A quel moment et à qui passer ?
1) Observer les partenaires et adversaires qui m’entourent quand j’ai la balle.
2) Tenir compte d’autrui


	S9 : Remobilisation des acquis
	Jouer collectivement pour marquer.
1) Mobiliser l’ensemble des attitudes, capacités et connaissances développées au sein de cette séquence.
2) Repérer des règles d’action efficaces dans les différentes phases du jeu.


	S10 : Évaluation sommative à l'aide de la situation de référence
	Montrer les résultats des apprentissages.
Démontrer les progrès liés aux ressources développées et la capacité individuelle et collective à les mettre en œuvre.


	Bilan de la séquence : ajustements éventuels pour une prochaine programmation de cette séquence


Travail qui sera poursuivi par la mise en place de séances
NOM et signature du directeur : 
